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CiL APLIKACE OTAZKY .
Cilem aplikace je zvysit ochranu V kazdé Urovni bude hrda¢ plnit dkoly, které budou obsahové

a bezpe&nost déti a zakd v silniénim . ) viceméné kopirovat napli vzdélavani jednotlivych roénikd.
provozu na pozemnich komunikacich.

Déti jsou totiz v rdmci silnicniho provozu

jednou z nejohrozenéjsich skupin.

LOGO A MASKOT APLIKACE
Maskotem aplikace je jezek EDA (Edukativni
Dopravni Aplikace), ktery bude zéroveri
predstavovat privodce a radce pifimo

v aplikaci.

HRA MINIHRY
DoprApka je mobilni a webova vyukovd aplikace, y V aplikaci budou az 3 minihry s dopravni tematikou, které budou
kterd vychdzi z osvédcené zasady ,$kola hrou” /s dostupné az po splnéni uréitého mnozstvi Gkold, po ,odemceni”
- a to doslova. Rdmec aplikace totiz tvofi hra @ ¢ # v8ak uz budou dostupné stdle.
s jednoduchym déjem, ve kterém hr&¢ pomdaha i /

. NS T SOCINEY
svému dédeckovi znovu zprovoznit jeho starou ¢ pC RO REGISTRACE

a polorozpadlou motorku. . . . A9 ET h
Hrac¢ se zaregistruje a vytvori svuj profil,

vybere si avatara a obleceni.

BODY A MINCE
Z4ci budou plnit Gkoly a hrat minihry, za
P ‘ i /s ) které budou sbirat odmeény, diky kterym
PRIBEH g bude Mozno soutézit o nejlepsi skore
Hra¢ prochdzi virtudlnim svétem vytvofenym v tzv. , { > 4 v rdmci jednotliveu &i skol.
low-poly grafice, kterd predstavuje meésto a pini E
vjeglnqtliyych rqisich rlzné Ukoly, diky kterym n e 4 UKOLY A MISE
postupné ziskava soucdstky na dédeckovu motorku. Hré& hraje v prabéhu skolniho roku
16 misi, kazd& mise ma 4 dkoly.

REGISTRACE SKOLY

Skola diky registraci ziské unikatni kod.

Y e sw ey L
- v/ s V kazdé misi cekaji .. . ]% o
; SEEN na hrace 4 dkoly. [y | ’ ‘ ZAPOJENI ZAKU | | SOUTEZSKoOL
. . ; Ucitelé po registraci své skoly vyzvou ||+ = @  VSechny Skoly, které si pozadaly
2 I S J Zaky, aby svou aplikaci propojili { '~ w ! ounikatnikod, tak automaticky
MISE 2 s Gctem Skoly. Tento krok je pro zaky [/ == « | soutéZi mezi sebou. Bude se
DoprApka je koncipovana jako hra s pfibéhem, které bude dobrovolny. Pokud ale svou aplikaci (' = =l  soutézZt o ceny, které jsou
mit 16 misi. Kazdd nové mise se po Uspésném splnéni propoji s Gétem skoly, budou se | ' == = Il prospésné pro celou skolu —
mise predchozi odemkne po 2-3 tydnech, timto zpisobem jejich ziskané body zapogitavat do ! e I napf. reflexni pasky pro celou
dosdhneme toho, Ze aplikace bude v provozu cely skolni rok, celkového skére Skoly, €imz prispé&ji Ummmesm | Skolu, nové mice do télocvicny
zhruba 32 vyu€ovacich tydnd a vyrazné pomdze ke kontinudini = k lepsimu bodovému hodnoceni $koly. ]l [F] apodobné.

vyuce dopravni vychovy.



